
ALLMENDEGÜTER

Version Oktober 2010

Leitfragen zur Auswertung des Spiels «Fischteich»

   Beobachtungen
1.  Was ist im Spiel abgelaufen? Wie lange hat der Fischteich überlebt?

2.  Falls diese Optionen gespielt wurden: Wie hat sich die Möglichkeit von Strafen ausgewirkt? Wie hat sich die Möglich- 
  keit einer Konferenz ausgewirkt?

3.  Wurde das Ziel, möglichst viele Fische zu fischen, erreicht? Gibt es Gewinner mit ausgezeichneten Ergebnissen?

   Emotionen
4.  Wie haben die Teilnehmenden emotional auf die Entwicklungen im Spiel reagiert? Wie haben Sie persönlich reagiert?

   Erklärungen
5.  Wie viel könnte man im Spiel fischen, ohne dass der Fischbestand je zusammenbricht?

6.  Weshalb wurde der Fischteich trotzdem leer gefischt (oder weshalb nicht)? 
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7.  Welches sind die kritischen Systemeigenschaften des Fischteichs, die einen Kollaps begünstigen?

8.  Falls diese Option gespielt wurde: Weshalb haben die Strafen gewirkt, oder weshalb nicht? Weshalb lohnt es sich, bei  
  der Strafaktion mitzumachen, oder weshalb nicht?

9.  Falls diese Option gespielt wurde: Weshalb war die Konferenz wirksam, oder weshalb nicht? 

   Vergleich mit der realen Welt
10. Gibt es Parallelen in der Wirklichkeit zu den Ereignissen im Spiel? 
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